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①要約： 

このアイデアは、身体的健康を示す生理学的パラメータを生成するための生理モニターと、知

能を示すテストスコアを生成するための学術テストを備えたシステムで構成されます。このア

バターは、物理的健康と知的能力に比例した外見的特徴とゲームプレイの能力を持ち、改善さ

れた身体の健康と学業成績を奨励します。 

 

②目的： 

このアイデアの目的は、身体的健康と知的能力の向上を促進することです。このシステムは、

アバターを使用して、ユーザーに物理的な健康や学業成績の向上に対するインセンティブを与

えることで、モチベーションを高め、行動変容を促進します。 

 

③新規性： 

このシステムは、生理学的モニタリングと学業テストに基づいて、アバターの外観とゲームプ

レイ能力を自動的に調整し、利用者の身体的健康と知的能力に対してリアルタイムでフィード

バックとインセンティブを提供する点で新規性があります。 

 

④独自性： 

このアイデアの独自性は、身体的な健康と知的能力の結びつきを強調し、それに基づいてユー

ザーに具体的な目標を持たせることにあります。アバターの外見とゲームプレイ能力が利用者

の物理的な健康状態と知的能力に応じて変化するため、利用者は自身の進歩や向上を直感的に

認識することができます。 

 

⑤経済価値： 

このシステムの経済的な価値は、健康ケアと学業支援の分野における効果的なツールとしての

利用にあります。アバターとインセンティブの組み合わせにより、利用者は自己管理能力を高

め、健康を維持し、学業成績を向上させることが期待できます。この結果、医療費や教育費を

削減するだけでなく、生産性の向上や人々の生活の質の向上にも貢献することが可能です。 

  


