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①要約： 

このアイデアは、ウェアラブルセンサーを使って人間の動きを検知し、それに基づいてア

ニメーションを生成するAI システムについて話しています。センサーが服や靴などに取り

付けられ、慣性測定や加速度、ジャイロなどのデータを取得し、コンピューターがその情

報を処理して 3Dアニメーションを作成するという仕組みです。 

 

②目的： 

このアイデアの目的は、人間の動きを検知し、リアルなアニメーションを生成することに

あります。特にスポーツや舞台演技など、動きが重要な分野で利用されることが想定され

ています。また、従来の手法よりも簡単で効率的なアニメーション作成を可能にすること

も目指しています。 

 

③新規性： 

このアイデアの新規性は、ウェアラブルセンサーを活用して人間の動きをリアルタイムで

検知し、AI がそれを自動的にアニメーション化する点にあります。従来の方法では困難だ

った細かい動きやリアルな表現が可能になるという点が革新的です。 

 

④独自性： 

このアイデアの独自性は、ウェアラブルセンサーと機械学習を組み合わせて、人間の動き

を高度に認識し、それをアニメーション化するという独自のプロセスにあります。さら

に、センサーの位置や数を最適化することで、より正確なアニメーションを生成する手法

も独自性を持っています。 

 

⑤経済価値： 

このアイデアの経済価値は、スポーツやエンターテインメント業界などでの利用が期待さ

れます。アスリートのパフォーマンス分析やイベントでのアニメーション演出など、さま

ざまな用途で活用されることで、効率的な制作やリアルな表現が可能になり、生産性向上

やコスト削減につながると期待されます。 


