
【3Dオブジェクト生成】  Mythical 

 

①要約： 

このアイデアは、GPTを使用して言葉から 3Dのキャラクターやオブジェクトを生成する

ことを目指しています。オートエンコーダーを使用して画像と言語の特徴を結びつけ、新

しいキャラクターやオブジェクトを生成するためのトレーニングを行います。 

 

②目的： 

このアイデアの目的は、仮想空間やゲーム開発などで使用されるキャラクターやオブジェ

クトを自動的に生成することです。ユーザー同士での取引やコレクション価値を持たせ、

経済価値を創出することが主な目的です。 

 

③新規性： 

このアイデアの新規性は、GPTを用いて言語と画像を結びつけ、特徴量を抽出すること

で、3Dのキャラクターやオブジェクトを生成する方法です。従来の画像生成技術と自然言

語処理を組み合わせて、画像生成の新たな手法を提案しています。 

 

④独自性： 

このアイデアの独自性は、GPTとオートエンコーダーを組み合わせた画像生成方法にあり

ます。言語と画像を組み合わせて、特定のキャラクターやオブジェクトを生成するための

トレーニングを行うという独自のアプローチを取っています。 

 

⑤経済価値： 

このアイデアは、仮想空間やゲーム業界でのキャラクターやオブジェクト生成を効率化

し、ユーザー同士での取引やコレクションの価値を高めることが目的です。これにより、

新たなビジネスモデルや経済価値の創出が期待されます。 


