
【仮想現実移動のためのサッケードリダイレクト】  NVIDIA 

 

要約: 

GPU を開発している企業である NVIDIA は、顧客はエンタープライズ企業向けです。同社

はメタバース空間でビジネス展開しており、VR 空間の問題を解決するための特許を取得し

ています。この発明により、VR 空間内での移動時に壁やディスプレイにぶつかることを防

止する安全な動ける空間を撮影し、ユーザーに表示することができます。また、視覚抑制イ

ベントを利用して、メタバース内の物理的な空間を動かすことも可能です。NVIDIA はエン

タープライズ向けのビジネスに特化しており、オムニバスエンタープライズを自動生成す

ることもできます。 

 

目的: 

NVIDIA の発明の目的は、VR 空間での移動時の安全性向上と、視覚抑制イベントを利用し

てメタバース内の物理的な空間を修正することです。また、オムニバスエンタープライズの

生成により、顧客の産業用途に特化したビジネス展開を目指しています。 

 

新規性: 

NVIDIA の発明は、VR 空間での安全な移動を実現するための動ける空間の撮影と表示方法

に関するものであり、視覚抑制イベントを利用したメタバース内の物理的な空間の修正方

法にも関わっています。これらのアイデアは、既存の VR 技術では解決されていない問題へ

の新しいアプローチです。 

 

独自性: 

NVIDIA の発明は、顧客のエンタープライズ企業向けに特化しており、業界で他の競合他社

にはない独自のビジネス展開を行っています。特に、VR 空間での安全性と物理的な空間の

修正に関する技術は、競合他社にはない独自のアプローチです。 

 

経済価値: 

NVIDIA の発明は、顧客の要求に応える新しい技術とアイデアを提供することで経済価値

を持っています。安全な移動や物理的な空間の修正は、VR 技術のユーザーエクスペリエン

スの向上に貢献し、顧客の満足度と信頼性を高めます。また、オムニバスエンタープライズ

の生成により、顧客の産業用途での効率化や新たなビジネスチャンスの創出も促進します。

これにより、NVIDIA は市場で競争力を維持し、経済的な成功を収めることが期待されま

す。 

  


