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①要約： 

この新しいシステムはNFTを使⽤して仮想アイテムを利⽤したギャンブルを実現しようと

するもので、不正行為やハッキングのリスクをブロックチェーンとスマートコントラクト

を使⽤して解決しようとしています。 

 

②目的： 

この発明の目的は、従来のギャンブルの課題を解決し、安全性を高めながら、仮想アイテム

を⽤いたギャンブル体験を提供することです。ユーザーはユーザーインターフェースを通

じて賭け内容を設定し、ブロックチェーンとスマートコントラクトを⽤いて結果を確定さ

せます。 

 

③新規性： 

この発明の新規性は、NFT を⽤いて仮想アイテムを賭けの対象とすることです。また、ブ

ロックチェーンとスマートコントラクトを使⽤することで、不正行為やハッキングのリス

クを低減し、信頼性を確保しています。 

 

④独自性： 

この発明の独自性は、簡単なユーザーインターフェースを通じて賭け内容を設定し、スマー

トコントラクトとブロックチェーンを使⽤して NFT の移動や結果の確定を行う点です。ま

た、オラクルと呼ばれる外部サーバーを通じて結果を取得し、賭けの対象アイテムが所有者

の手元から移動する仕組みも独自性の一つです。 

 

⑤経済価値： 

この発明の経済価値は、安全性と信頼性の向上による市場参加者の参加意欲の向上や、仮想

アイテムの需要の増加といった効果が期待されます。また、NFT やビットコインの使⽤に

より、仮想通貨市場の活性化も見込まれます。更に、賭けの結果によって NFT の所有者が

変わることにより、NFT の流通や価格形成の促進も期待されます。 

  


