
【コスチューム変換によるモバイルテレ没入型ゲームプレイ】      Disney 

 

①要約: 

このアイデアは、ユーザーがディズニーのキャラクターのコスチュームに変身してスーパ

ーヒーローの世界に没入し、ゲームやエンターテイメントを楽しむことを目的としていま

す。衣装には赤外線インクが使用されており、カメラが読み取ることでユーザーのキャラク

ターが変化します。さらに、特定のジェスチャーや発言によってキャラクターは技や声の変

換も行います。 

 

②目的: 

このアイデアの目的は、ユーザーがディズニーのキャラクターの世界に没入し、新たなエン

ターテイメント体験を提供することです。衣装の変身や技の使用、声の変換など、仮想空間

を作り出して子供たちが楽しむことができます。 

 

③新規性: 

このアイデアは、スマートフォンや携帯型ゲーム機のカメラを活用してユーザーの衣装の

変身を実現する点で新規性があります。また、赤外線インクを使用してユーザーのコスチュ

ームにコードを組み込むことで、衣装の変化に伴ってキャラクターの情報を読み取ること

ができます。 

 

④独自性: 

このアイデアの独自性は、ディズニーのキャラクターとスーパーヒーローの世界を組み合

わせ、ユーザーがリアルタイムでキャラクターを変身させることができる点にあります。ま

た、特定のジェスチャーや発言によってキャラクターの行動や声が変化することも独自の

要素です。 

 

⑤経済価値: 

このアイデアはゲーム市場やエンターテイメント業界において経済価値を持つと考えられ

ます。ユーザーは衣装の変身やキャラクターのアクション、声の変換などに興味を持ち、そ

のために衣装を購入する可能性があります。また、ディズニーの知名度や魅力を活かし、ユ

ーザーのエンターテイメント体験を高めることで収益を上げることもできるでしょう。 

  


