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① 要約： 

NVIDIA の発明は、産業用途向けの AR VR 技術を含んでおり、VR 空間での衝突を防ぐた

めの対策や、AI アシスタントキャラクターの自然な対応を実現するための技術が含まれて

います。さまざまな適用例があり、これをユーザーの音声やカメラ映像の解析を通じて実現

し、会議や自動車のモニターなど様々な場面で活用することができます。 

 

② 目的： 

この発明の目的は、産業向けのエンタープライズ用製品やサービスにおいて、AR VR 技術

を活用して経済的価値を提供することです。NVIDIA は、企業や産業のニーズに応えるため

に、VR 空間や AI アシスタントを活用して効率的な業務プロセスや培養モデルの開発を支

援することを目指しています。 

 

③ 新規性： 

NVIDIA の発明は、VR 空間での衝突防止や AI アシスタントキャラクターの自然な対応を

実現するための技術において、新規性を有しています。これまでになかったアイデアや手法

が用いられており、発明の登録に値する技術です。 

 

④ 独自性： 

NVIDIA の発明は、同社の独自の技術を活用しており、他の企業との差別化を図っていま

す。AR VR 技術や AI アシスタントの統合において、高度なデータ解析やリアルタイムな画

像処理、物理シミュレーション技術など、NVIDIA が持つノウハウやリソースが活かされて

います。 

 

⑤ 経済価値： 

NVIDIA の発明は、産業用途向けの AR VR 技術において大きな経済価値を持つと考えられ

ます。特にエンタープライズ向けの製品やサービスにおいて、生産性の向上や効率化、製品

開発の迅速化など、経済的なメリットを提供することができます。また、独自性を持つ発明

は、競争力を高めるための強力なツールとなります。 

  


