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①要約： 

この発明は、機械学習を使用して 2D の画像からメタバース上の 3D の画像を生成する技

術です。クリエイターが建物やオブジェクトを作る際に、時間とコストを節約できるよう

になります。 

 

②目的： 

この発明の目的は、メタバース内でのコンテンツ作成を簡素化し、大量の 3D オブジェク

トを効率的に作成できるようにすることです。これにより、クリエイターはよりスピーデ

ィにメタバース内での環境作りやコンテンツ制作に取り組むことができます。 

 

③新規性： 

従来のメタバース内のコンテンツ作成は、リアルタイム処理やデータの重さなどの制約が

あり、時間とコストを要するものでした。本発明では、機械学習を利用して 2D 画像から

3D 画像を生成することで、これらの制約を打破しました。 

 

④独自性： 

本発明の独自性は、機械学習モデルを使用して 2D 画像からメタバース上の 3D 画像を生

成する手法にあります。AI による画像認識やテンプレートの活用により、クリエイターは

手間暇をかけずに多様な 3D オブジェクトを作成することができます。 

 

⑤経済価値： 

この発明により、メタバース内でのコンテンツ作成に要する時間とコストが削減されま

す。これにより、企業やクリエイターは効率的に多くのコンテンツを作り出せるため、ビ

ジネスチャンスや収益性が向上すると考えられます。また、メタバースの需要が増える中

で、本発明は競争力を持つ独自の技術として市場価値を有しています。  


